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Bibelstellen finden

Aufgabenstellung Gewinner

Finde eine Bibelstelle Wer zuerst den Vers vorliest

Punkteverteilung

Punkte pro Person gezählt

Wo steht der Vers? 

Ein Vers mit dem Wort […]

In zwei Gruppen aufteilen

Immer 1:1 aus den Gruppen

Nur eine Antwort pro Gruppe

Wer zuerst die Bibelstelle nennt

Einen passenden Vers finden

Fortgeschrittene Regeln

Kinder wählen selbst die Verse Punkte pro Runde erhöhen



Bibelstellen finden

• Material:
• Für jedes Kind eine Bibel
• Liste mit Versen in verschiedenen Schwierigkeitsstufen

• Vorbereitungszeit:
• 0-5 Minuten



Wer bin ich?
• Der Spielleiter sucht sich aus der Bibel einen Begriff aus:

• Name
• Stadt / Land
• Gegenstand

• Die Mitspieler stellen reihum Fragen
• Die Frage darf nur mit Ja oder Nein beantwortet werden
• Bist du ein Mann? Hast du vor Noah gelebt? Warst du gottesfürchtig?

• Wer den Namen / Begriff sagt, hat die Runde gewonnen
• Jeder Mitspieler darf nur einen Namen sagen – dann scheidet er aus
• Der Gewinner darf sich den nächsten Namen aussuchen



Wer bin ich? Die 5er Liste
• Spielkarten mit einem Begriff / Name / Ereignis
• Die Mitspieler würfen

• 1- 5: Nummer vorlesen
• 6: Zahl aussuchen

• Wer den Begriff / Name oder das Ereignis errät, erhält Punkte
• 1 Hinweis: 5 P.
• 2 Hinweise: 4 P.
• 3 Hinweise: 3 P.
• 4 Hinweise: 2 P.
• 5 Hinweise: 1 P.



Bibelverse lernen
• Jedes Kind in der Gruppe sagt den Vers auf

Jedes Kind sagt nur ein Wort 
aus dem Vers.

Jedes Kind sagt nur ein Wort 
aus dem Vers – Zeit stoppen

Vers sortieren: Ein Wort / 
Satzteil pro Karte

Memory: Zwei Vershälften oder 
Vers + Bibelstelle

Puzzle: Vers auf ein Plakat: 
Zerschneiden- puzzeln lassen

Nur dein Wort vorlesen



Bibelverse lernen

• Den Vers auf mehrere Karten schreiben
• Karten unter die Kinder verteilen
• Reihum muss der Vers in der richtigen Reihenfolge vorgelesen 

werden
• Zeit stoppen: Erzeugt Spannung
• Karten mischen, neu verteilen bis der Vers gut eingeprägt ist

Nur dein Wort vorlesen



Bibelverse lernen



Kettenbilden

• Kinder stehen auf
• Beginn mit einem Namen – Nächster Name auf den Endbuchstaben
• Zeitbegrenzung je nach Leistungsfähigkeit: 10 Sekunden – 1 Minute
• Wer kein Name weiß, setzt sich hin
• Kein Name darf wiederholt werden
• Achtung:

• Es gibt nur 3 Namen auf F
• Namen auf J werden nie erscheinen: Sonderregel Benaja-Jakobus

ADAMARKUSIMSONOAHENOCH 



Kettenbilden

• Dasselbe kann mit Bibelversen gespielt werden:
• Gruppen bilden mit 2-3 Kindern
• Anfangsvers vorgeben, Zeitrahmen setzen (10-15 Minuten)
• Letzter Buchstabe / Wort muss Anfangswort des neuen Verses sein
• Wer die längste Verskette erstellt, hat gewonnen

ADAMARKUSIMSONOAHENOCH 



Memory: Spielsysteme

Gruppen
2 Gruppen spielen 

gegeneinander 
Memory

2er Team
Die gesamte 

Gruppe in 
Zweiergruppen 

aufteilen

Stumm 
Es darf kein Wort 

gesprochen werden

Blind & 
Stumm: 

Keine 
Kommunikation 

oder Zeichen

Getrennt
Jeder deckt seine 

Karte auf- ohne 
Absprache

Aufgedeckt
Es ist immer eine 
Karte aufgedeckt- 

zwei dürfen 
geöffnet werden.



Memory: Spielkarten

Einfach
Zwei gleiche Bilder

Bibelverse
Ein Bibelvers in zwei Teilen



Memory: Spielkarten

Bibelvers 2.0
Bibelvers und –stelle auf zwei Karten.
Verschiedene Farben

Zwei Begriffe / Bilder
Zwei unterschiedliche Begriffe oder Bilder
Es besteht eine biblische Verbindung





Verbotene Begriffe | Taboo
• Spielkarten mit einem Begriff, der zu 

erraten ist
• Der Spielleiter / Einer aus der Gruppe 

umschreibt den Begriff 
• Die unten aufgeführten Begriffe dürfen 

nicht erwähnt werden



Zeichen und Wunder

• Erklären
• Malen
• Raten
• Sammeln



Bibelbücher: Reihenfolge

• Alle Bibelbücher auf Karten drucken / 
schreiben

• Spielsystem wie bei Rummikub
• Spieler ziehen 10-12 Karten
• Rauslegen darf, wer eine Dreierreihe 

hat
• Wer nichts rauslegen kann, muss eine 

neue Karte ziehen
• Gewonnen hat, wer alle Karten 

rausgelegt hat



Spielfeld als Plakat an 
die Tafel anbringen

Jede Gruppe erhält drei 
Magnete

Bibelvers wird 
vorgelesen

Und er kniete nieder und 
rief mit lauter Stimme: Herr, 
rechne ihnen diese Sünde 
nicht an! Und nachdem er 

das gesagt hatte, entschlief 
er.



10 P für Apostelg.
15 P für Kapitel 7

Gruppen verteilen die 
Magnete auf der Tafel

Auswertung der 
Magnete: Apg. 7,60

0 P

10 P für Apostelg.
2 P für Testament
5 P für Gattung

10 P für Apostelg.
10 P für Bereich



Bibel-Codenames

• Spielsystem entspricht dem Spiel Codenames



Bibel-Codenames
• Aufteilen in 2 Gruppen
• Jede Gruppe bestimmt einen Codierer
• 25 Karten werden 5 x 5 auf den Tisch ausgelegt
• Die beiden Codierer erhalten zusammen eine Codierkarte

          



Bibel-Codenames
• Jede Gruppe hat 8 Begriffe
• Die Codierer sagen Ein Wort + Zahl 

• Wort: Umschreiben der Begriffe
• Zahl: Anzahl der Passenden Begriffe

• Gruppe tippt auf die Begriffe – Decodierkarte wird ausgelegt

          

 



Bibel-Codenames
• Blau sagt: Noah + 2

• Passend: Regenbogen, Ham, Regen

• Grün: Erhellend + 3
• Passend: Fackel, Feuer, Licht, Lampe

          

 

 



Bibel-Codenames: Spielende

• Gewonnen hat, wer zuerst alle acht Karten aufgedeckt hat
• Verloren hat, wer die schwarze Karte aufdeckt
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